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TOIMITSITOIDEN YLEISESTI MIOITAVIA ASIOITA

TOIMITSIJAT
poytikirjanpitaja
kuuluttaja
ajanottaja
rangaistusaitioiden valvojat
vaihtokellonkayttdja
30 sekunnin kellonkéyttija

VALINEET
kellot
pilli
pelivilineita
sdantokirja
sarjakirja
apulomakkeet




OHJEITA

o
o
o
o
o
o
o
o
o

ole ajoissa ottelupaikalla (n. 45 min ~ 1 tunti): joukkueiden ja tuomareiden
vastaanotto, koppien avaimet, kellojen, nayttojen yms. laitteiden tarkistus

ota katkki tarvittava valineisto mukaan

huolehdi siitd, ettd toimitsija-aitiossa on vahintaan kaksi pelikelpoista rengasta
siirrd jadnajon jdlkeen maalit paikoilleen esim. jadhyaition hoitajat. Ei kuulu
tuomarin tehtaviin.

ole valmiita pelin aloitukseen

muista, ettd tuomari kertoo poytikirjaan tulevat tiedot, i pelaaja

muista toimitsijana ollessasi, ettd sind olet tiysin puolueeton henkilo
toimitsija-aitiosta ei saa kuulua minkdinlaista kannustusta tai moitetta koti- tai
vierasjoukkueen tai tuomareiden tyoskentelysta

toimitsijat toimivat tarvittaessa jarjestysmichind vaikka heilla ei ole ko, tehtiviin
osoittavaa merkkia. Jos et voi itse jarjestyksenpidolle mitddn, ilmoita tarvittaessa
kentinhoitajalle sekd tarvittaessa poliisille.

ala padstd yleisod juttelemaan, neuvomaan rangaistua pelaajaa, toimitsijoita tai
tuomareita toimitsija-aition ldheisyydessa

jos teet virheen ilmoita tarvittaessa tuomarille ja tee korjaus




© ALA SEURAA PELIA, KESKITY TEHTAVAASI
o toimitsijana ollessasi tee toisten kanssa vhteistyotd, myos tuomareiden kanssa

POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT ENNEN PELIN ALKUA:

@ Poytakirja tiytetddn kolmena kappaleena
¢ alkuperiinen aluesihteerille / sarjapéillikolle (/ tuomareille)
e | kplvierasjoukkueelle
e | kpl kotijoukkueelle

O Poytdkirja voidaan tehdd myds tietokoneella.

o Povtikirja tivtetddn niin, ettd ensin tulee aloittava maalivahti ja sen jalkeen pelaajat
numerﬂjﬁrjest}rksessﬁ plenimmasta suurimpaan.

Kirjoita kaikki merkinnit selvisti, ei sotketa paille, jos kirjoitusvirhe, viivaa yli |
tee uudelle riville.

Ennen ottelun alkua kumpikin joukkue antaa luettelon peliin oikeutetuista
pelaajista ja joukkueenjohtajat allekirjoittavat poytakirjan tayttamisen jilkeen.
Ottelupéytikirjan on oltava tiytettynd kummankin joukkueen osalta 30 min ennen
ottelun alkua.

Vierasjoukkue tivttad poytikirjan ensin,

Poytikirja annetaan kirjurille 30 min ennen ottelun alkua.




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT ENNEN PELIN ALKUA:

@ Kirjurin on toimitettava povtdkirja tuomarille tarkistettavaksi viimeistddn 15 min
ennen ottelun alkua.

o Poytakirja tdytetidn niin, ettd ensin tulee aloittava maalivahti ja sen jélkeen pelaajat
MUMeroj ﬁrjest}rksessﬁ pienimmasta suurimpaan.
Tarkista, etta kaikki tarvittavat tiedot on annettu:

joukkueet A = kotijoukkue, B = vierasjoukkue

ottelunumero

sarja

paivays

ottelupaikkakunta

hihanauhat

kapteeni C

varakapteeni(t) A

joukkueen toimihenkil 5t

Ald koske tuomari- ja huomautus sarakkeisiin.

Pidi ringeten siddntikirja ja sarjakirja mukana.

-
-
L]
-
-
-
-
-

Opettele tuomarin kasimerkit ja pida voimassaolevat piirrosmerkit mukana.




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT PELIN AIKANA:

& Kun peli on alkanut, joukkuesarakkeet suljetaan (numero ja nimisarakkeet).

& TPelin alkamisen jalkeen pelaajien numeroihin, kasivarsinauhojen viriin tai nimiin
EI SAA TEHDA MUUTOKSIA, paitsi tuomarin kautta jos ilmenee vadra tieto tai
pelaaja loukkaantuu,

& Povtdkirjaan pelin tapahtumamuutoksia saa tehda koko peliajan (esim.
maalintekijin ja syottajin muuttaminen).

& Jos poytikirjassa on pelaajan nimi oikein ja numero vaarin voidaan numero
muuttaa oikeaksi mutta el nimed eli nimi on se joka on pitevampi.

& Jos teet kirjoitusvirheen veda koko rivi vlitse ja tee uusi merkintd seuraavalle
tyhjalle riville.

& Jos tapahtumien paljoudesta sarakkeet tulee tiyteen otetaan uusi sivu kdyttoon

e pudessa sivussa tayvtetaan oikeassa vldkulmassa oleva ottelua koskeva
sarakkeisto kokonaisuudessaan lisattyna ringettelogon ylapuolelle
merkinta SIVU 2
joukkuesarakkeisiin merkitdin kotijoukkueen nimi ja vierasjoukkueen nimi
pelaajien numero - ja nimisarakkeisiin vedetidan sulkuviivat
maali- ja rangaistussarakkeet tavtetian normaalist




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT PELIN AIKANA:

@ Povtdkirjan yldosaan Ottelu alkoi merkitddn se kellonaika jolloin tuomarin
vihellyksestd peli alkaa.
@ Kirjoita maalimerkinnat sarakkeesta kohtaan:
¢  Maali monesko joukkueen maali on
o Adka se aika mita pelikello ndyttdda kun maali tehtiin
*  Tekija pelaajan numero jonka tuomari ilmoittaa maalintekijaksi

* 1 syott. ja 2 sydtt.
- pelaajan numero jonka tuomari ilmoittaa ensimmadiseksi ja toiseksi
syottdjaksi, ellei ole syottdjaa vedetidn sarakkeeseen VIIVA
Maalin tehnyt pelaaja, jonka nimed ei ole piytikirjassa - maali
hylatadan, pelaaja poistetaan kentilta ja joukkueelle tuomitaan 2 min.
joukkuerangaistus. Maali voidaan hylita poytikirjan
allekirjoittamiseen asti.
@ Muista ylivoimamaalissa kdyttdd ympyrdd ja alivoimamaalissa nelié maalinumeron

ympadrilld.




Poytakirjanpitdjan tehtavat pelin aikana
— Maalimerkinnat sarakkeissa
* Maali — monesko joukkueen maali on kyseessa

» Aika — pelikellon aika jona maali tehtiin
* Tekija — tuomarin ilmoittaman maalintekijan numero

A:n maalimerkinnat |

Maali Aika Tekija 1eyott | 2syott

1 7.06 | 11 13 —
2 9.12 | 11 15 7

Jos kyseessa on oma maali, tekijaksi OM ja jos maalivahti on otettu pois,
maalin tehneen pelaajan numeron lisaksi merkitaan TM

6 [3534]| OM | — | —

8TM | 59.34 | 25 18 12
1. ja 2. syéttaja — Tuomarin ilmoittamien pelaajien numerot. Ellei tuomari
iImoita syo6ttajid, veda sarakkeisiin viiva. Huom. Apulomake - > siisteys
Ellei maalin tehneen pelaaja nimeéa PK:ssa - > maali hylatdan+2min JR
Maali voidaan hylatéa ja muutoksia tehda PK:n allekirjoittamiseen asti




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT PELIN AIKANA:

& Jos suoritetaan rangaistuslaukaus kirjoita maalisarakkeeseen kohtaan:

L]

Maali

-jos maali on hyviksytty seuraava jarjestyksessd oleva
maalinumero

-jos maalia EI hyviksyta niin VIIVA

se atka mitd pelikello nayttdd kun rangaistuslaukaus
suoritetaan

pelaajan numero joka rangaistuslaukauksen suorittaa
RL = rangaistuslaukaus

VIIVA

A:n maalimerkinnat

Aika

Tekijd 1.3yt

2.11

3 8

4.00

18 | —

10.12

25 12

27.52

25 12

30.00

13 RL

32.11

26 7

47.20

19 18

99.34

25 18




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT PELIN AIKANA:

& Kirjoita rangaistukset sarakkeeseen kohtaan:

N:O rangaistun pu:-laaj AN NUIMeTro

Min rangaistuksen kesto minuutteina

Syy rangaistuksen syynumero luettelosta

S jos tulee sitrretty rangaistus sarakkeeseen merkitaan S

Rangaistus alkoi se aika mitd pelikello nayttdd, kun rangaistus maaratiin tai
kun jonkun muun rangaistuksen péaittyminen aloittaa ko.
rangaistuksen

Rangaistus paattyi se aika pelikellosta, kun rangaistus ajallisesti on pddttynyt
tai padttyy mahdollisesta maalista tai ottelun paattymisaika

A:n rangaistukset

Siy Akl
12 10.09




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT PELIN AIKANA:

O Adkalisa

Sarakkeisiin AIKALISAT: A (koti) ja B (vieras) merkitiin pelikellosta se aika
jolloin ko. joukkue ottaa aikalisin.

Kummallekin joukkueelle sallitaan kaksi 30 sekunnin aikalisii varsinaisen peliajan
aitkana kaikissa ikidluokissa. Jokainen jatkoera tuo vhden aikalisin per joukkue per
era.

Joukkue voi ottaa vain vhden aikalisin erdssa.

Aikalisi on otettava normaalin pelikatkon aikana.

Kapteeni tal varakapteeni ilmoittaa aikalisastd erotuomarille ja hdn toimitsijoille,
jolloin kuulutetaan joukkueen nimi ja aikalisa.

Aikalisa alkaa siiti kun kuulutus on tapahtunut.

Aikalisdaika voidaan ottaa vaihtokellolla tai 30 sek. kellolla, jos pelikellossa ei ole
aitkalisa mahdollisuutta.




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT PELIN AIKANA:

< Maalivahtien torjunnat, vaihdot ja poisotot

L]

sarakkeeseen maalivahtien torjunnat / vaihdot Am ja Bin ensimmaiseen
numerosarakkeeseen merkitaan sen maalivahdin numero joka aloittaa
ottelun
madrd sarakkeeseen tulee pelanneen maalivahdin torjunnat ko, erdssa
(niissd sarjoissa, joissa torjunnat lasketaan)
aika sarakkeeseen tulee aika, jonka ko. maalivahti pelasi ko. erdssa (huom!
maalivahtien poisotot (vaihto kenttdpelaajaan) on kellotettaval)
vastaavasti Am ja Bin toiseen numerosarakkeeseen merkitaan ns.
kakkosmaalivahdin numero

alimmalle riville (yhteensa) lasketaan vhteen maalivahdin / maalivahtien

torjunnat ja peliajat

tyhjat sarakkeet suljetaan

MAALIVAHTIEN TORJUNNAT

An:o A]|Bno 1

MEATE aika

10 _120.00

5 110.00

14 119.40

23 |59.40




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT PELIN PAATYTTYA:

1.

2.

3.

Ottelun pddtyttya sulje muut tyhjat kentit paitsi huomautuskentta ja rangaistuskentit.
Merkitse poytikirjan ylaosaan se kellonaika jolloin peli paattyi kohtaan Ottelu padttyi
MAALIT- sarakkeeseen merkitiadan montako maalia on tehty 1. erdssa, 2. erassi ja 3. erdssd.
Merkitse myds jatkoajalla tehdyt maalit, jos niita ei ole vedetadn kohtaan viivat,

Laske molempien joukkueiden maalit yvhteen.

Laske vhteensd maalivahtien torjunnat ja peliajat.

Rangaistuskentit suljetaan vasta tuomarikopissa kun tiedetaan ettd lisirangaistuksia ei
ole annettu. Samalla lasketaan rangaistukset vhteensa (kpl ja min).

Kirjuri - sarakkeeseen povtakirjanpitajan allekirjoitus ja toimitsijakortin numero =
nimenselvennys

Erotuomarit — sarakkeisiin EI KIRJOITETA tuomareiden nimenselvennaoksia.
AINOASTAAN TUOMARIT allekirjoittavat ja laittavat tuomarinumeronsa =
nimenselvennys




POYTAKIRJANPITAJAN TEHTAVAT PELIN PAATYTTYA:

Huomautuksia - sarakkeeseen tekevit merkintoja AINOASTAAN TUOMARIT (esim.
raportti, vastalause ym.). Tdssa tapauksessa tuomari voi ottaa poytikirjan paallimmaisen
kappaleen ja toimittaa sen asiaan liittyville tydovaliokunnalle jatkotoimenpiteitd varten.

Ottelun pddtyttya tavta povtakinja rauhallisesti loppuun ja vie sitten se tuomarikoppiin
allekirjoitettavaksi.

. Aluesarjapeleissi ota erotuomareiden palkkiokaavakkeet ja toimita ne henkilolle, joka
maksun seurassasi [ joukkueessasi suorittaa, SM- ja Ykkossarjan-peleissa kuittaa
erotuomareiden palkkiokaavakkeet ja ota seurantaosa seuralle [/ joukkueelle.

. Toimita hyvidksytty poytikirjan paallimmainen kappale niin kuin on ohjeissa madratty
sarjapaallikolle, vierasjoukkueelle ja kotijoukkueelle.

Jos poytikirja on tehty tictokoneella, kopiot pitia ottaa poytiakirjan hyviksymisen jdlkeen.
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TOIMITSITAKOULUTUS - Ohjeita ringetteottelun kuuluttajalle

Ennen pelia
ottelu, sarja, ikidluokka
joukkueitten kokoonpano
tuomarit
SM- ja Ykkossarjassa aloituskentilliset

Pelin aikana

joukkueen nimi, joka maalin teki

monesko tehty maali on (jarjestyksessa oleva maalin numero, avausmaali,
tasoittava maali )

maalinteko aitka

maalintekijan numero, etu- ja sukunimi

hyliatyt maalit (kuuntele mitd tuomari ilmoittaa - yleishyvi on
“"maalivahdinaluerike™)

o
o
o
o
o
o
o
o
o

jos on yli- tai alivoimamaalista kyse, kuulutetaan: "maali oli ylivoimamaali”
tal “maali oli alivoimamaali”




TOIMITSITAKOULUTUS - Ohjeita ringetteottelun kuuluttajalle

Pelin aikana

joukkueen nimi, joka saa rangaistuksen

pelaajan numero, etu- ja sukunimi

rangaistuksen pituus (esim. 2 min.)

rangaistuksen syy

aika jolloin rangaistus alkoi

kun rangaistus paattyy, kaulutetaan joukkueen nimi ja esim. "taysilukuinen”
tai "nelja kenttapelaajaa”

ensimmaisen ja toisen eran lopussa kuuluta, "alkoi ensimmaisen erdn
viimeinen peliminuutti”

cnsimmaisen ja toisen eran paatyttva kuulutetaan, esim. "ensimmainen era
padttyi tasan maalein 2-2" tai “johtavan joukkueen nimi johtaessa 1-3”
kolmannen erdn lopussa kuuluta "alkoi ottelun kaksi viimeisti

peliminuuttia”

o
o
o
o
o
o
o
o
o




Maalivahdin vaihto: "joukkueen nimi vaihtoi maalivahtia ja maaliin pelaajan
numero, etu- ja sukunimi”

SM- ja Ykkissarjassa kaikkien erien paityttyd ko. erdn maalivahtien torjunnat:
"kotijoukkueen nimi, maalivahdin nimi ja torjuntojen lukumiddrd”. Samoin
vierasjoukkueesta.

& josjompikumpi joukkue ottaa aikalisin, niin kuulutetaan sen joukkueen nimi
joka aikalisdn ottaa: esim. "Kotkan aikalisa”




TOIMITSITAKOULUTUS - Ohjeita ringetteottelun kuuluttajalle

Pelin paityttya
o “ottelun on voittanut joukkueen nimi maalein x - x”

& palkitsemiset
Molemmista joukkueista palkitaan esim. kaksi tsempparia
*  Ensin vierasjoukkueen pelaajan numero, etu- ja sukunimi
e Sitten kotijoukkueen pelaajan numero, etu- ja sukunimi

< lopuksi esim. "kiitimme joukkueita, tuomareita, yleisod ja toivotamme
kaikille hyvad ja turvallista kotimatkaa”

Muuta huomioitavaa
aikalisin ja pelikatkon aikana saa soittaa taustamusiikkia
pelikatkojen aikana voi lukea mainoksia, toisten pelien tuloksia yms.
harkitse onko pelikatkon pituus sopivan mittainen mainoskuulutuksille
kuulutuksen ja musiikin voimakkuus ei litan lujalla




TOIMITSITAKOULUTUS - Ohjeita ringetteottelun pelikellonkavyttijalle

< Kello laitetaan kiymdin ja pysdytetaan tuomarin pillinvihellyksesta

< Kellon pitdd pysdyttia myos:
- hihanauhallisten vaihdonvalvojan pillin vihellyksesta [/ summerinsoitosta
- 30 sek. kellonkidvttajan pillin vihellyksestd [/ summerin soitosta

& Varaa sekuntikello varakelloksi; varakellollasi otat aitkaa mm:

- josjoukkue ottaa aikalisin, aikalisid on 30 sek. Se alkaa kuulutuksesta, nayta
tarvittaessa kelloa myos tuomareille
jos maalivahdin loukkaantumisen vuoksi kenttapelaaja puetaan
maalivahdiksi

(max. > min. )

edelld esitetyt ajanmittaukset voidaan suorittaa myos monipuolisemmilla
pelikelloilla jos toiminta on mahdollista ja osataan kivttaa pelikellon
monipuolisuutta hyviksi. On varmistauduttava siita ETTEI pelattu peliaika
tuhoudu naytolta.

- jos pelikelloon tulee tekninen vika




TOIMITSITAKOULUTUS - Ohjeita rincetteottelun pelikellonkiavyttajalle

& Opettele missd jarjestvksessa eri rangaistukset Kirsitdan
- vksinkertaisemmissa pelikelloissa nikyy ainoastaan pieni rangaistus eli
kahden (2) minuutin rangaistukset
monipuolisemmilla kelloilla voidaan nayttaa myos kellotaulussa ison
rangaistuksen aika eli neljd (4) minuuttia
opettele kdyttimaan kellosi ominaisuuksia

& llmoita kuuluttajalle koska alkaa ensimmaisen [ toisen erdan viimeinen
peliminuutti ja koska alkaa varsinaisen peliajan kaksi viimeista peliminuuttia,
Viiden minuutin jatkoaikaa pelattaessa ilmoitetaan jatkoajan kahden viimeisen
peliminuutin kdynnistyminen.

Jatkoeridi pelattaessa ilmoitetaan jatkoerdn kahden viimeisen peliminuutin
kdynnistyminen.

& Jos tuomitaan rangaistuslaukaus niin suorituksen aikana PELIKELLO EI OLE
KAYNNISSA.

© Aikalisin aikana PELIKELLO EI OLE KAYNNISSA.

o Kellonkayttajan tulee ilmoittaa joukkueille ja tuomareille milloin eridtauko on
paattynyt esim. summeria soittamalla.




Juniorisddntd (saanto koskee F-, E- ja D-junioreita)

1. Numerpjarjestyksessid peluuttaminen

Tasapuolisen peluuttamisen (=vaihtojen) tarkkailemiseksi kaikilla kenttidpelaajilla tiytyy olla
nikyvilla paikalla varusteissaan vihintdan 10cm korkeat peridkkdiset numerot 1:sté eteenpéin
niin monelle, kuin poytikirjaan on pelaajia merkitty. Numerot voivat olla joko erillisissa
hihanauhoissa tai pelipaitaa, nékyville paikalle (esim. tarranauhalla) kiinnitettdvissd kankaisissa
lapuissa. Myds pelipaitojen numeroita voidaan kayttdd tihdn tarkoitukseen. Kédytettaessa
pelipaitojen numeroita numerosarja alkaa pienimmistd numerosta ja jatkuu jarjestyksessd.
Numerosarjasta voi puuttua numeroita vilistd. Kentille tulee vaihdossa aina

numerojdrjestyksessd seuraavat viisi (5) pelaajaa (F-junioreissa kolme (3)). Peluuttamisjérjestysta
vol muuttaa erdtauoilla. Erdtauon jilkeen aloitetaan peluuttaminen alusta pienimmasta
numerosta.

2. Viisikon peliaika

50 sekunnin tehokkaan peliajan jdlkeen tapahtuu vaihto seuraavasta luonnollisesta katkosta,
paitsi jos katkoa ei tule ennen 70 sekuntia . Tdmin jdlkeen toimitsijat viheltavit katkon kaikilla
kentin osilla riippumatta siitd, kummalla joukkueella rengas on.

F-junioreissa (poikittaiskentalla) kokonaispeliaika on alueen paitoksesta ja kilpailumuodosta
riippuen 30-50min suoraa aikaa. Vaihtojen pituus puolestaa on 60s tai 90s suoraa peliaikaa
(ndin voidaan molemmat pelit hoitaa yvhdella kellolla).




TOIMITSITAKOULUTUS - Ohjeita ringetteottelun vaihtokellonkavttajalle

3. Vaihdosta ilmoittaminen

Ottelun toimitsijat katkaisevat summerilla tai pillilla annettavalla danimerkilla pelin, jolloin
jarjestyksessd seuraavat kentalliset vaihtuvat peliin, Toimitsija ilmoittaa ennen ottelun alkua seka
joukkueille, ettd erotuomareille, millaista danimerkkid tulee kiyttamaan. "Lennosta vaihtaminen’
on kielletty, paitsi rangaistuksen paattymisen yhteydessa.

4. Erikoistilanteet

Ottelun kokonaispeliajan ollessa 3x 10 minuuttia tai viahemmadn, pienen rangaistuksen kestoaika
on yvksi (1) minuutti,

Rangaistuksen paatyttyi pelaaja jaa kentalle, jos hinen viisikollaan on peliaikaa jaljella. Muussa
tapauksessa pelaaja luistelee suoraan vaihtoaitioonsa, jolloin oitkeanviarisen hihanauhan omaava
pelaaja voil tulla kentalle,

Maalivahdin tilalle voidaan ottaa numerojirjestyksessa seuraava vuorossa oleva pelaaja.
Pelaaja ei menetd omaa vuorpaan seuraavassa vaihdossa.

5. Pelaajan vaihtaminen
Pelaajien perdkkiisia jarjestysnumeroita ei saa vaihtaa erdn aikana. Eratavolla vaihtaminen on
sallittua. Jos pelaaja loukkaantuu, hanen tilalleen tulee seuraavan periakkdisen numeron haltija.

Jos loukkaantunut tervehtyy missd vatheessa tahansa pelin aikana, han palaa toimitsijoille
suoritetun ilmoituksen jalkeen “omalle paikalleen” numerojdrjestyksen mukaan.




E-D -junioreiden poytikirjan tayttoohje

& Ennen pelin alkua pdéytikirjasta tulee ilmeta pelaajan pelinumero sekd numerojirjestyksessa
pu:-laamiﬁen numero ensimmaisen eran osalta.

O Mikili -::réitauknjen aikana tﬂimitsijnille el ilmoiteta muutoksia numerﬂjﬁrj-::st}rksessﬁ
peluuttamiseen, tayttivit toimitsijat toisen ja kolmannen erdn numerojirjestyksessa
pu:-luuttarniﬂet omatoimisesti.

o Péytakirja tulee tayttdd numerojdrjestyksessa.

© Maalivahdille / maalivahdeille on oma paikkansa pdytikirjassa.
o Toimitsijat merkitsevit poytakirjaan ottelunaikaiset kentillismuutokset.
© Maalit, rangaistukset, aikalisit, maalivahdin vaihdot ja poisotot merkitiin nomaalisti

F-junioreiden poikittaispelaamisen erikoissdannit
o ottelupdytikirjaan merkitdan pelaajat (pelinumero, nimi, numerojdrjestyksessi pelaamisen
jarjestysnumero) ja toimihenkilit
© maalit lasketaan yhteensd (per péity), mutta maalintekijoitd ja syOttdjia ei kirjata ylos




TOIMITSITAKOULUTUS - OQhjeita ringetteottelun hvokkiavsaikakellon kavttajalle
30 sek. kello (saant koskee C — naiset)

1. Hyokkiysaikakellon kiyttdjien on kaikissa sarjoissa oltava toimitsijakoulutuksen saaneita
henkiloita.

2. Kellon sijoitus:
- kentan hyokkdyspaiahin oikeassa kulmassa tai keskella
- kellossa on oltava juokseva aika ja noin 30 cm : n korkuiset numerot
- ajanottolaitteiston pitaa olla Suomen Ringetteliitton hyvaksymadd mallia

3. Kellonkayttdjalld on oltava varalta sekuntikello ja pilli (jos kellolaitteeseen tulee tekninen vika)

- josjoudutaan sekuntikellolla ottamaan aikaa niin kellomies ilmoittaa
kuuluttajalle kun on kymmenen (10) sekuntia jaljella hvokkaysaikaa, jolloin
kuulutetaan "kymmenen” (10) ja seuraavan kerran kuulutetaan "viisi” (5) kun
hyokkiysaikaa on jaljelld viisi sekuntia.
hyokkiysajan paatyttya kellomies puhaltaa pilliin kaksi (2) perdkkaista
puhallusta, niin voimakkaasti, ettd vihellys varmasti kuuluu kentalle
mikili ottelu pelataan jaalld, jossa ei ole 30 sek. kelloja ja / tai kuulutusta,
hyokkiysajan loppumisesta ilmoitetaan pelaajille huutamalla 10 ja 5 seka
hyokkiysajan paatyttya puhalletaan kaksi kertaa pilliin.




TOIMITSITAKOQULUTUS - Qhjeita rinretteottelun hvikkavsaikakellon kavttajalle

4. Kellonkayttijan ja tuomareiden palaveri tuomarikopissa n. 15 min. ennen ottelun alkua.

5. Kun joukkue ottaa aikalisan ja kuuluttaja on kuuluttanut, laita 30 s, kello kaymaan.

o AJANOTTO:
- 30 s, kello Ehtee kivmaian kun rengas on hyokkadvan joukkueen toimesta

ylittinyt puolustussiniviivan tai joukkue muuten saa renkaan
haltuunsa keski- tai hyokkaysalueella ja laukauksen on
lahdettava 30 sekunnin kuluessa

tilanteissa, joissa uutta aikaa el virheellisesti ole annettu,
tuomari navttaa kasimerkilla (nostaa kiden ylos ja pyorittaa
kittaan) madrayksen uuden ajan antamisesta

Hywvaksytyksi laukaukseksi katsotaan maalintekoyritys, jossa rengas osuu maalivahtiin tai
maalin etuosan kehyksiin,

. Jos rengas laukausyrityksessa osuu puolustavaan pelaajaan, peli ja aika jatkuvat normaalisti

(aika et ala alusta). Edelld mainitussa tapauksessa rengas ei ollut puolustavan pelaajan
hallussa (rengas on puolustavan joukkueen hallussa silloin kun maila on renkaan sisalla).




TOIMITSITAKOQULUTUS - Qhjeita rinretteottelun hvikkavsaikakellon kavttajalle

9. Jos puolustava pelaaja lakaisee, potkaisee tai svottaa kadelld renkaan pois omalta
puolustusalueelta, katsotaan se kontrolloiduksi syotoksi eli rengas on ollut pelaajan hallussa.

10. Jos laukausta ei saada aikaiseksi 30 s, kuluessa ja summeri soi, tulee maalivahdinrengas,
jolloin 30 s, kello pysdytetaan.

11 UUSE 30 s ALKAA SEURAAVISSA TAPAUKSISSA:

& rengasta hallussaan pitava joukkue laukoo hyviksytysti kohti maalia

& renkaan hallinta siirtyy joukkueelta toiselle

& tuomari nostaa kitensa siirretyn rangaistusvihellyksen merkiksi (vain
ensimmadainen!)

o rangaistus saa joukkuee, jolle ei ole tulossa rangaistusta, tekemaan rikkeen ja peli
katkaistaan timan seurauksena

& sen joukkueen pelaaja, jolla ei ole rengas hallussaan, tekee virheen, ja peli
katkaistaan taman seurauksena

@ sen joukkueen pelaaja, jolla ei ole rengas hallussaan, loukkaantuu, ja peli
katkaistaan taman seurauksena




TOIMITSITAKOQULUTUS - Qhjeita rinretteottelun hvikkavsaikakellon kavttajalle

ULSI 30 sek. ET ALA SEURAAVISSA TAPAUKSISSA

& rengas menee maalialueen lipi osumatta maalivahtiin

& rengas toimitetaan hyokkidavan joukkueen toimesta puolustusalueelle

& rengas osuu vastustajaan (rengas ei kuitenkaan ole vastustajan hallussa)

o jos puolustavan joukkueen pelaaja pistdd mailansa renkaaseen, joka on
hyokkidvin pelaajan hallussa (ns. kiista tilanne)

12, MUISTA

& teet omatoimisia padtoksid, seuraten kuitenkin tuomareiden mahdollisia
kisimerkkeja

& ole kellonkiytossd oikeudenmukainen molemmille joukkueille

& pillin soidessa ala nollaa kelloa, vaan jiata aika nikyviin jatka toimintaasi sen
mukaan, kun selviaia miksi katko syntyi

& sind olet puolueeton henkilé




TOIMITSITAKOULUTUS - Qhjeita ringetteottelun rancaistusaition hoitajille

. Ole ajoissa ottelupaikalla

Ennen ottelun alkua ja erdtaukojen jaanajon jalkeen SINUN TEHTAVA ON LAITTAA
MAALIT PAIKOILLEEN (ei tuomareiden), seka ottelun jialkeen siirrettiva maalit sivaun
jﬁﬁnajﬂa varten.

. Sopikaa keskendanne kumpi avaa jadahvaition oven auki merkiksi tuomareille, ettd pelid ei saa

vield aloittaa (epdselvyvttd toimitsija-aitiossa).

. WVaraa sekuntikello aina mukaasi, se toimii varakellonasi kun pelikello e toimi.

. WVaraa kynd ja paperia itsellesi rangaistuksen merkitsemista varten, jotta voit seurata
rangaistuksen paittymisia jos niitd on useampia vhtd aikaa (merkitse pelaajan numero

alkamisaika, rangaistuksen pituus minuutteina ja paattymisaika).

Opettele rangaistusten karsimisjirjestys.




TOIMITSIHHAKQULUTUS - Ohjeita ringetteottelun rangaistusaition hoitajille

. Opettele pelikellon navtto (yvleensd kun pelikellon rangaistusaika havidd ndaytosta (nollat) on
rangaistusaika paattynyt)

Kun pelaaja on rangaistusaitiossa ALA anna muiden tulla juttelemaan pelaajan kanssa (ellei
ole loukkaantunut pelaaja).

. Opettele tuomarin kdsimerkit.
10, Ilmoita kellonkayttdjalle [ poytakirjanpitajalle rangaistusaitioon tulevan pelaajan numero.

11. Jos pelaaja-aitiﬂt ovat toimitsija-aition vieressa, niimn knh’jﬂul«:kueen rangaistusaitio on
kotijoukkueen pelaaja-aition vieressd ja vierasjoukkue painvastoin.

12, Aikalisdn aikana rangaistusaitiossa oleva pelaaja EI PAASE pelaaja-aitioon.

13. Sind valvot ettd pelaaja kiyttaytyy asiallisesti, jos ei niin ilmoita tuomarille.




ERATAUK

Erdtauko aika alkaa kiyda valittomadsti kun erin paitossummeri on soinut. Erdtavon pituus on
maksimissaan 15 minuuttia. Erdtauon aika juoksee piikellossa koko erdtauon ajan (oltava
kaikkien nahtavilld). Kello sammutetaan vasta kun ollaan valmiita aloittamaan peli.
Joukkueiden, tuomarien ja toimitsijoiden on oltava valmiit aloittamaan peli kun erdtauoksi

Toimitsijat ovat velvollisia ilmoittamaan joukkueille ja tuomareille kun erdtaukoa on jaljella
viisi minuuttia,




RANGAISTUKSET
Rangaistukset ankaruusjarjestyksessa ovat:
& pieni rangaistus: kaksi (2) minuuttia
& rangaistus epaurheilijamaisesta kiaytoksestd: kaksi (2) minuuttia rangaistusajan
loppuun asti karsittynad
& rangaistus sopimattomasta kivtoksestd: rangaistun pelaajan poistaminen

ottelusta loppuajaksi ja joukkuetoverin suorittama rangaistus

epdurheilijamaisesta kiytoksesta

& iso rangaistus: neljd (4) minuuttia rangaistusajan loppuun asti karsittyna

& pttelurangaistus: rangaistun pelaajan poistaminen ottelusta loppuajaksi seka
pelikielto sithen saakka kunnes tapauksen raportti on kdsitelty
kilpailunjdrjestijan puolesta, sekd joukkuetoverin suorittama iso rangaistus

o rangaistuslaukaus




BANGAISTUKSET

Yleista rangaistuksista:
@ Pelaajan poisto ottelusta merkitidin P-kirjaimella S-sarakkeeseen.
o Tehdystd raportista tuomari kirjoittaa maininnan huomautuksia-sarakkeeseen.

@ Maalivahdille tuomitut rangaistukset (pieni rangaistus, rangaistus

epdurheilijamaisesta kiyvtiksestd ja iso rangaistus) tulee suorittaa joukkuetoverin
toimesta.

Liiallinen madrd rangaistuksia
@ Pelaaja, jolle on tuomittu yhteensd kymmenen (10) minuuttia rangaistuksia
ottelun aikana (jatkoaika mukaan lukien) tulee poistaa ottelusta. Ottelusta
poistetun pelaajan jdljelld oleva rangaistus tulee suorittaa joukkuetoverin
toimesta.




Pienet rangaistukset

A:n rangaistukset

| to | wn | sy | s aval | eas
20 |2 |12 |- [10.00 ]12.09

& Pelaaja pois jaalta kahdeksi minuutiksi (tehokasta peliaikaa), jonka aikana
korvaavaa pelaajaa ei sallita.

o Rangaistusta joukkueesta ensimmadinen pelaaja on pois kentiltd, ei miltaan
pelipaikalta..

@ Jos vastustaja tekee maalin, katsotaan rangaistus karsitvksi, (koskee vain pienta

& Jos joukkueella on jo pelaaja kirsimassi pientd, isoa tai joukkuerangaistusta
joukkue saa toisen rangaistuksen, on tama palaaja pois puolustuksesta,
Kun jadhyjd normaalissa jarjestyksessa pdittyy, niin siina vaiheessa, kun
joukkueella on taas vain yksi pelaaja jadhyaitiossa, joukkue saa puolustaa
normaalisti kolmella kenttipelaajalla, jolloin tullaan tilanteeseen, ettd rangaistu
pelaaja on pois kentidltd el miltdin pelipaikalta.

se pelaaja, joka on saanut ensimmaisen pienen rangaistuksen.
& Jos joukkueet pelaavat tasakentin ja tehdaan maali ei vksikdan pelaaja padse pois
rangaistusaitiosta.




Rangaistus epiurheilijamaisesta kavtiksesta

A:n rangaistukset

| o | wn | sy | s Ak Pasi|

6 2 14 - 130.45 32.45
o pelaaja kirsii kahden minuutin kokonaan karsittivin rangaistuksen

A:n rangaistukset

M b Sy 5 Alkal Paatly|
5] 2 14 - |30.45 32.45
5] 2 14 P 142.20 44.45

< toinen rangaistus epdurheilijamaisesta kivtoksestd samassa ottelussa aiheuttaa
pelaajan poiston ottelusta sen loppuajaksi ja toinen pelaaja kirsii 2 minuutin
kokonaan karsittavin rangaistuksen




Rangaistus sopimattomasta kivtiksesti

A:n rangaistukset

o | Min s 1 s | s pasity
6 | - 15 Pl2045 | -

& pelaaja poistetaan ottelusta ottelun loppuajaksi ja toinen pelaaja karsii 2
minuutin kokonaan kirsittivin rangaistuksen

& rangaistus lasketaan rangaistuksia yhteensi sarakkeeseen kappaleina (1), mutta
1 minuutteina

Iso rangaistus

A:n rangaistukset

| to | wn | sy | s awo | paat
23 12 10.00 | 14.00

& iso rangaistus on pelaajan poisto jadltd neljaksi (4) minuutiksi, jonka aikana
vaihtopelaajaa ei sallita.
& maalista el pidse pois.




Ottelurangaistus

A:n rangaistukset

Mo | Min Sy 5 Akl

16 P 13045

&

& Ottelurangaistus merkitsee pelaajan poistamista kentdltd ottelun loppuajaksi
(pukuhuoneeseen). Saman joukkueen toinen pelaaja kirsii 4 minuutin
rangaistuksen ja istuu koko 4 minuutin ajan.

< Ottelurangaistus merkitiaan poytikirjaan syy-numerolla 16

& Merkitidan alkamisaika, padttymisaika jaa auki (suljetaan vain sarake)

& S-sarakkeescen tulee merkintd P (poistettu)

& ei lasketa mukaan “rangaistukset min. vhteensa”-sarakkeeseen (mutta
rangaistusten kappalemairaan kylla)

& tuomari kirjoittaa raportin




Samalle pelaajalle kaksi pientd rangaistusta vhitd aikaa eli 2+ 2 min

B:n rangaistuksat

o sl s akol | paama |
17 11 10.00 |12.00

17 13 12.00. ]14.00

rangaistusaika pddttyy ja toiselle rangaistukselle alkaa aika kaydd.
& Jos joukkueet pelaavat tasakentin ja tehdaan maali el yksikaan rangaistus paity,




Iso ja pieni rangaistus samalle pelaajalle

A:n rangaistukset

| to fown | sy ] s | sk Pasily|
15 |4 |10 - [10.00 |14.00
15 |2 |15 - [14.00 |[18.00

@ Jos pelaaja saa ison ja pienen rangaistuksen samanaikaisesti, hanen on ensin
karsittavi 1so rangaistus.

Q Iso rangaistus kirsitiian loppuun vaikka vastustaja tekisi maalin.
& Kun karsitaan pientd rangaistusta ja vastustaja tekee maalin, katsotaan
rangaistus kirsityksi. Jos toisena rangaistuksena on rangaistus

epaurheilijamaisesta kiaytoksesta, kuten esimerkissi, kirsitaan sekin
kokonaisuudessaan.




Siirretty rangaistus

B:n rangaistukset
Spe | PH| 2 IH“-;nisl.‘ls an-cttJ Fanguistus paittpl
10 7 56 3 56

13 8,24 10,24
12 9 56 11 56

O Jaalla taytyy olla aina vahintdian nelja pelaajaa, joista vhden on oltava maalivahti.
& os saman joukkueen kolmannelle pelaajalle tuomitaan rangaistus silloin kun |
kaksi pelaajaa on kdrsimdssd rangaistusta, ei kolmannen pelaajan rangaistusaika
ala ennen kuin jommankumman aikaisemmin rangaistun pelaajan rangaistus on
padttynvt.
& Koska siirretyn rangaistuksen takia on korvaava pelaaja jaalla, korvattu pelaaja
e1 saa tulla jaille ennen kuin rangaistusaika on pdittynyt ja peli katkaistu.
L, Rangaistusta joukkueesta ensimmaiinen pelaaja on pois kentalta, ei
miltaan pelipaikalta (NO 7).
L Jos joukkueella on jo pelaaja kdrsimissa pientd, isoa tai
joukkuerangaistusta ja joukkue saa toisen rangaistuksen on tima palaaja
pois puolustuksesta (NO 15).
Jos saman joukkueen kolmannelle pelaajalle tuomitaan rangaistus silloin
kun jo kaksi pelaajaa on kdrsimissi rangaistusta, on tamad pelaaja pois
puolustuksesta, mutta S-sarakkeeseen merkitian 5 - Kirjain =siirretty
(NO 9).




Valmentajarangaistus (hihanauhalliset)

A:n rangaistukset

wo | wn | sy Alkal

=
W 16 | P |34.56

Rangaistus-sarakkeeseen merkitian kohtaan:

N:O V= valmentaja

Min. suljetaan sarake

Syy 16 = ottelurangaistus

5 I' = poastettu

Rangaistus alkoi Se aika mitd pelikello nayttaa, kun rangaistus on
maardtty

Rangaistus pddttyi suljetaan sarake viivalla

Tuomari merkitsee rangaistun valmentajan tehtavan ja nimen
huomautussarakkeescen.
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VIRALLISET OTTELUPOYTAKIRJAAN MERKITTAVAT RANGAISTUKSET

1.Laitataklaus

2 Vartalokontakt

3.Fyntays

4.Poikittainen maila

5.Pelin vitvyttaminen

6. Kyyndrpaataklaus

7. Korkea maila

s Kinnipitaminen

9. Koukkaaminen

10. Vaara vaihto

11. Estaminen

12, Hutominen

13, Kampitus

14, Erdurheilijamainen kiytos
15. Rangaistus sopimattomasta kivtiksesta
16. Ottelurangaistus

17. Rangaistuslaukaus




RINGETTE-EROTUOMAREIDEN KASIMERKIT

Siirretty rangaistusvihellys, vaihtomerkki Maali, siniviivarike

Viiden sekunnin laskeminen aloituksessa, mv:n renkaassa tai siirretyssa virheessa




f

Siirretty virhe lisattyna viiden "Anna uusi hyokkaysaika™ - merkki
sekunnin laskemiseen

Ei vihelleta (Wash out)







Vartalokontakti ( 2 )




E

Poikittainen maila ( 4 )

Pelin wwyttamlnen (5) Kyynarpaataklaus ( 6 )




Korkeamaila ( 7 ) Kiinnipitaminen { 8 )

T

Koukkaaminen (9 ) Waara vaihto (10)




Kampitus ( 13 )

Epaurheilijamainen kaytds { 14 )







